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*Les régles de vie

*Chants et jeux

( Blavar )

Expression: avoir une

mémoire de poisson rouge
Activité:

Le poisson a air

Expression: revenons a
nos moutons
Activité: le mouton en

pdte autodurcissante

Repas )

Expression:
Copains comme cochon

Activité: cochon tirelire

Expression:
Passer du coq a l'dne

Activité: le coq en feutrine

< Repas

Expression:
Passer du coq a l'dne
activité: marque page

ane

) ((endredi )

Expression:
Rusé comme un renard

Activité:renard pompons

Repas

Expression:
Avoir des fourmis dans les
jambes

activité: bracelet fourmis

Atelier patisserie:

les assiettes fruitées

( R )

Tableaux faCon ARCIMBOLDO



( Lundi ) (C Mardi ) (Mercredi

. . . Expression: Jouer au
Expression: avoir une figvre de

chat et & la souris

Activité: pochette

cheval

activité: le petit cheval

feutrine
( Repas ) Repas )
Expression:
Sortie: Jouer au chat et a la souris
Les structures gonflables activité: pochette feutrine

Expression:
Avoir une mémoire d'éléphant
Activité: I'éléphant patchwork

< Repas

Expression:
Un froid de canard
Activité: canard en bandes
repérage pour le jardin

a Fonchaude

(Jeudi ) (Vendredi )
‘o303 MGHIOSEN o503 MGEos o703

Expression: Avoir une Expression: Parler
ardignée au plafond comme un perroquet
Atelier patisserie: Activité: pantin
I'arcignée perroquet
Repas ( Repas )
Expression:

Rire comme une baleine

L. d maTtre d
bdleine assiette € grand maifre des

expressions



